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UTG UTG1 UTG2 MP1 MP2 MP3 CO BU
JJ JJ TT 99 88 77 66 55

AKs AKs AQs AQs AJs ATs A5s A2s

KQs KQs KJs K9s

QJs

AKo AKo AKo AQo AQo AJo A9o A7o

KQo KJo

3-Bet gegen eine Erhöhung von diesen Positionen 
inklusive Small Blind Verteidigung

Mitgehen/Erhöhen bei einer Erhö-
hung und Callern vor dir

First in – Vor dir sind alle Spieler ausgestiegen, du erhöhst ab diesen Händen

UTG UTG1 UTG2 MP1 MP2 MP3 CO BU SB
99 99 88 77 66 55 44 33 22

AJs ATs ATs A9s A8s A5s A2s A2s A2s

KQs KQs KJs KJs KTs K9s K8s K5s K2s

QJs QTs Q9s Q9s Q7s Q4s

JTs J9s J9s J8s J5s

T9s T9s T8s T6s

98s 98s 96s

87s 86s

76s

AQo AQo AJo AJo ATo A9o A7o A2o A2o

KQo KQo KJo KJo KTo K9o K6o

QJo QTo QTo Q8o

JTo JTo J8o

T8o

98o

Suited

PAARE

OFFSuited

SUITED

PAARE

OFFSUITED

Beispiel: Du sitzt auf der Position MP2. Du hältst Ass Dame suited (AQs). Der Charteintrag (A8s) in der MP2-Spalte sagt dir für 
Hände, die ein Ass enthalten, dass du ab Ass Acht suited erhöhen solltest. Schlechtere Hände musst du folden. Du erhöhst also.

Beispiel: Es gibt eine Erhöhung von der MP2-Position. Du hältst Ass Dame suited (AQs). 
Der Charteintrag (AJs) in der MP2 Spalte sagt dir, du solltest dich für eine weitere Erhöhung 
entscheiden mit der Hand AJs oder besseren Händen.
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Anzahl der Caller
1 2 3+

55/TT 22/JJ 22/QQ

T9s/- 87s/- 65s/-

-/AJs ATs/AQs ATs/AQs

KQs/- KTs/- KTs/-

QJs/- QTs/- QTs/-

-/- J9s/- J8s/-

-/AQo -/AQo -/AQo

SUIT. Connectors
(32s-Jts)

PAARE

OFFSUIted 

SUITED

Beispiel: Es gibt eine Erhöhung und einen Call vor dir,
egal in welcher Reihenfolge. Du hälst JTs. Da der Raiser
nicht mitgezählt wird, gilt hier der passende Eintrag aus
Spalte „1“ . Der Eintrag lautet „T9s/-“. Du gehst daher mit.	

Gegen ein 3-Bet erhöhst du 
erneut mit diesen Händen

AA, KK, QQ, AKs, AKo4-Bet



© Copyright 2008, PokerStrategy 2

Big Blind Verteidigung – Mitgehen/Erhöhen

Erhöht von UTG UTG1 UTG2 MP1 MP2 MP3 CO BU SB
66/JJ 66/JJ 22/JJ 22/TT 22/TT 22/99 22/77 22/55 22/44

ATs/AKs ATs/AKs A8s/AQs A5s/AQs A5s/AJs A2s/ATs A2s/A9s A2s/A7s -/A2s

KJs KJs KTs KTs KTs K7s K5s K4s/KJs K2s/K8s

QJs QJs QJs QTs QTs Q9s Q6s Q5s Q4s/QJs

JTs JTs JTs J9s J9s J9s J7s J6s J5s

T9s T9s T9s T9s T8s T8s T8s T7s T5s

98s 98s 97s 97s 97s 96s 95s

87s 87s 86s 86s 86s 86s

76s 76s 75s 75s 75s

65s 65s 65s 64s

54s 54s

AJo/AKo AJo/AKo ATo/AKo ATo/AQo A9o/AQo A7o/AJo A5o/ATo A2o/A9o A2o/A5o

KQo KQo KJo KTo K9o K7o/KQo K4o/KTo

QJo QTo QTo Q9o Q6o

JTo JTo J9o J7o

T9o T8o T8o

98o 97o

86o

76o

65o

SUITED

PAARE

OFFSuited

Anzahl der Caller
1 2 3 4+

Jedes Paar

54s Alle suited Hände Alle 
Hände

A2s

Alle suited Hände Alle 
Hände

K6s

Q7s

J8s

T8s

T9o 65o 32o Alle 
Hände

A6o A2o A2o

Alle 
Hände

K8o K6o K2o

Q9o Q7o Q2o

J8o J7o J2o

- T8o T7o

SUIT. Connectors
(32s-JTs)

PAARE

SUIted

OFFSUIted 

OFF. Connectors
(32o-JTo)

Anzahl der Caller
1 2 3+

-/66 55/99 22/JJ

JTs/- 98s/- 32s/-

-/A5s A5s/ATs A2s/ATs

-/KTs KTs/KJs K2s/KQs

QTs/QJs QTs/- Q8s/-

- JTo/- T9o/-

-/A8o -/ATo -/ATo

-/KJo KTo/KQo KTo/KQo

- QTo/- QTo/-

SUIT. Connectors
(32s-Jts)

PAARE

SUIted

OFFSUIted 

OFF. Connectors
(32o-Jto)

Aktionen gegen Caller vor dir – 
Mitgehen/Erhöhen

Mitgehen aus dem Small Blind ohne 
eine Erhöhung vor dem Flop

Beispiel: Du hältst KJo nach zwei Callern. Du solltest nur mitgehen, 
da der Charteintrag „KTo/KQo“ besagt, dass du KTo und KJo nur 
mitgehen solltest und erst KQo und bessere Hände erhöhst.

Wichtig: Hände, die diesem Chart nach erhöht werden, müssen 
auch im „First in“-Chart gelistet sein, damit du sie erhöhst. Sonst 
solltest du aussteigen.Beispiel: Du sitzt im Small Blind und hältst 76s mit einem Caller vor dir. Du 

solltest hier auch mitgehen, da du nach Charteintrag „54s“ oder besseren suit. 
Connectors mitgehen kannst.

Beispiel: Du sitzt im Big Blind 
mit König Dame offsuited 
(KQo). Es erhöht ein Spieler 
vom Button aus, alle anderen 
Spieler sind ausgestiegen. 
Da die Erhöhung vom Button 
kommt, schaust du in der Spal-
te „BU“ nach.  Der Eintrag im 
Chart ist „K7o/KQo“, was dir 
sagt, dass du mit einer Hand 
wie K7o oder besser mitgehen 
solltest, mit KQo oder besse-
ren Händen hingegen solltest 
du sogar erhöhen.
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